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_ EJEMPLOPRIMERO
«POR DONDE EMPEZAR>

Explicacion de como realizar con X75-SuperPlus una combinacion basica con:

Limites de Variantes, X y 2
Dos Columnas Base
Signos Seguidos (sobre los 15 partidos del boleto)
Dos SubGrupos

0 & 015 Plus

Tras pasar por el menu de Iniciar ESRRRRINNY Caicular Comb

<INICIAR> para dar nombre ala [ & # Proddsizo Genert @ """ Paraintroducir el Prondstico
combinacion, y (si se ha querido) F i ':: Aplicar Desarrollos Propi'os N entraremos en:

cargar los datos del boleto de la =i PartirdeotraCombinacion  ©v2 ™~ pronéstico General
Jornada: nos situamos en el T Fittros (Condiciones) @ CHil-F

Menu de <ELABORAR il Configurar ayudas estadistidNs = Pgra dar las Condiciones

COMBINACION>. entramos en:

Filtros (Condiciones)

Dentro de Condiciones de Grupo: [Fiae e

Grupo 1 de 1 .ﬂ.!lﬂﬂw)_gl_-*-,-ghg i £ 2 -
e . . b Brbarloont Totsd Pre-Condickomes: 0

19) Sobre el boleto de pantalla
Seleccionamos los 15 partidos
para el Grupo
(Recuerde: queremos que el nimero de
«Variantes», «Equis» y «Doses» que vamos a
escoger para jugar, y la cantidad de Signos
Seguidos, afecten ala generalidad de los 15

UindesiFoirns oV Wy 3 Colnridencies de et Valorsciones de Signoz

Columnes Baxe Ndeperd 4 e A -

A oy Arin

Aciartioz Acumuindos

Sinos
Cantit de Signos Kuencias Sigros Sematen | Pares, Trige, Cumttss . ndv
Apwicines ST Seguiot  Dibfie e i Smpkion  Pared, T, Clawietin Rimt

patidos del boleto) | A —————
NOTA: Si queremos podemos dar a este Grupo _ e
formado por los 15 partidos el nombre de ‘ e ) v e [ e S s
GENERAL (por ejemplo). Pero recordemos que i i
o es necesario. ED) e [O—— comm

El nombre es s6lo una utilidad para ayudarnos a
distinguir un Grupo de ofro
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1°) ENTRAS EN LIMITES DE VARIANTES, ] [P e e B T .
EQUIS Y DOSES FIE= =l s
Donde determinamos el numero de § E E - A
«Variantes», «<Equis» y «<Doses» que tendran las o | | : A
columnas de la combinacién sobre los 15 -l : L
partidos del boleto (Grupo). | ||| C
Para ello entramos en la opcion: oo | [ | (i ;
«LIMITES DE VARIANTES, EQUIS Y DOSES». o | | | (e i
Donde procedemos a introducir esta condicién: Tt [3
Minimo  Maximo
Variantes 6 8 NOTA: Este es el aspecto de la pantalla del Filtro LIMITES: Como se ve
"Equis” 2 4 contempla la posibilidad de introducir Limites discontinuos, pero no es el
q caso de este primer ejemplo. Como jugamos de 6 a 8 «Variantes» en esta
"Doses" 2 4 Fila seleccionamos las 6, 7'y 8 «Vtes». Procedemos igual en «X» y «2»

2°) COLUMNAS BASE INDEPENDIENTES

Donde podemos seleccionar las columnas de la combinacién en funcién del nimero de signos (aciertos)
que presenten de cada Columna Base.Donde procederemos a Crear las DOS Columnas de este ejemploy
escoger el nimero d ACIERTOS que queremos para cada una.

FALTID; COLUMMAS BAST INDEPTHDIFHTES FRLTRD; COLUMMAS BRST INDEPTHDIFHTES

||zu|a|umiru|m|m -
s -
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| ] i

{5015 0 ) o G 3] G

|
-
El
iy

| crem
Aciertos en Columna 12 Minimo: 5 ¢ Maximo: 8 Aciertos en Columna 22 Minimo: 1 * Maximo: 3

Con [El.2_I pasaremos de una Columna a otra. Observe las ayudas con cada pantalla de X75-SuperPlus

NOTA: Este es el nuevo aspecto de la pantalla del Filro COLUMNAS BASE INDEPENDIENTES. Podemos establecer Limites de Aciertos
Discontinuos y el n° de estos aciertos que pueden aparecer de forma consecutiva. No es el caso de este ejemplo en el que estamos
desarrollando una combinacion clasica, por tanto basta con no utilizar estas opciones en pantalla.

Tras introducir las dos columnas pulsamos Aceptar y regresamos a la Pantalla Principal de Filtros.
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3°) APARICIONES DE SIGNOS SEGUIDOS

Queremos seleccionar las columnas que presenten una distribucion («Patrones») concreta de signos sobre las
15 casillas del Grupo (el boleto entero). Para ello entramos en «Apariciones de Signos Seguidos».

FILTRO : APARICIONES SIGHOS SEGUIDOS

m rSeleccion de Limites de Sighos Seguidos—

Grupo | 1 | : |
Partidos del Grupo  P.Gral. 1seg. X seqg. 2seg. | |Vies. seg.

1 Espafia-Bélgica El El ] ] ] ]

2 Dinamarca-Fortugal El 1 1 1 1

2 Hungriza-Suecia El @ 3 2 2

4 Poloniz-Ilanda M. [1] 3 3 3 3

5 Francia-Rumania El El @ 4 4 4 4

E Girnnastic-Girona El El 5 &) a L]

7 R. Sociedad-Murcia [1] [ [2 B g g F

2 Huesca-Las Palmas El El T T T T

3 Mumanciz-Elche El El a a a a

10 Salamancs-Celta El El g g 9 9

11 Levarte-Cidiz [l 10 10 10 10

12 Cordoba-Villarreal B [ & [2 11 11 i 11

13 Recrestivo-Castellén El @ 12 12 12 12

14 Albacets-Real Union [1] [ [2 13 13 13 13

15 Héroules-Batis [x] 14 14 14 14
Haciendo click con el botdn derecho sobre cualquier 14 15 14 148

partido accederd a |a ficha de los equipos
aciones
@ tceptar G)cancelar m Eliminar filtro
Limite de «Unos» Seguidos Minimo: 2 * Maximo: 5 Limites de «Variantes» seguidas Minimo: 2 ¢ Maximo: 5

NOTA: Este es el aspecto de la pantalla del Filtro APARICIONES DE SIGNOS SEGUIDOS: Como se ve, contempla la posibilidad de
introducir Limites discontinuos, pero no es el caso de este ejemplo. Como jugamos de 2 a 5 «Variantes» seguidas en esta Fila
seleccionamos las 2, 3, 4y 5 «Vies». Procedemos igual en «Unos» que también jugamos de 2 a 5. No imponemos Limites sobre
«Equis» y «Doses» y por tanto sus filas las dejamos en blanco.

Tras seleccionar los limites de Signos Seguidos confirmamos con Aceptary regresamos al Menu de <Filtros>.
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SubGrupos Individuales

Situados en la pantalla principal
de Filtros seleccionamos
<SubGrupos Individuales>
Procederemos a crear los dos
SubGrupos de este ejemplo.

En SubGrupos Individuales
procedemos a:

Primero:

Seleccionar los partidos del Sub-
Grupo 1° (sobre el bol. de pantalla)

Segundo:

Ir a los Filtros del SubGrupo para
darle sus condiciones. En este
caso sblo queremos establecer
UNA sdla condicion por Limites/
Figuras.

Tras entrar en <Limites> y dar los
limites, confirmamos con Aceptar
y regresamos a la pantalla principal
del Filtro Subgrupos Individuales.
Tercero:

Como no queremos més condiciones
en este SubGnpo 1, pasamos al

donde volvemos a seleccionar los
partidos y procedemos a
condicionarlo igual que hicimos en
el SubGrupo 1°.

Tras haber creado y condicionado
los dos SubGrupos los
confiramos pulsando el botén
Aceptar y regresamos a la pantalla
principal del Filtro Subgrupos
Individuales.

A partir de este punto: ya hemos
dado todas las condiciones a la
combinacion y con Aceptar

SubGrupo 2° confirmamos todas las condiciones.
FRLTRO DE SUBGRUPTS: LUAITES -FIGURAS DE VARIANTES (X2), EQUIS (X) ¥ DOSES{Z) FILTRO DE SUBGRUPCS: LIWITES-FIGURAS DE VARIANTES (X2), EQUIS [X) ¥ DOSES(Z)
Sxbgraps 1 du 1 dul grups | w:_ : : m ..,;:m“ Ssbgrape 3dn Tdel graps | e : : m ,,,;:m“
Minimo ~ Maximo Minimo ~ Maximo

Variantes 1 3 Variantes 2 5

"Equis" — — "Equis" 1 3

"Doses" — — "Doses" 1 3
IATENCION! “Cancelar”, solo permanecen los datos que

Recuerde que al salir de “Condiciones de
Grupos” es cuando se CONFIRMAN

DEFINITIVAMENTE  todos los datos
introducidos y confirmados anteriormente de
forma provisional.

Si se abandona cualquier Grupo con

hubiera antes de entrar en “Subgrupos
Individuales”.

Ahora ya solo nos resta obtener, es decir
CALCULAR, la combinacion aqui disefiada.
En este ejemplo la combinacion la formardn 525
columnas.
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EJEMPLO SEGUNDO

“¢PORQUE MAS DE UN GRUPO?
¢PORQUE MARGEN DE CONDICIONES ACERTADAS?

En el ejemplo anterior acabamos de ver una combinacion que sélo precisa un Grupo de

partidos. Este unico Grupo haria o hace de «Grupo General», que fija los partidos que se
verdn, o puedan verse, afectados por las Condiciones introducidas.

Por tanto, utilizando un sé6lo Grupo se puede aprovechar toda la potencia combinatoria
de los Filtros que ofrece X15-SuperPlus. Filtros que ademds se incorporan a SubGrupos
(o lo que serfan Grupos en su acepcion convencional). Filtros cuyo concepto se explica en
todas las ayudas de cada pantalla.

El Margen de Condiciones
acertadas es una opcion que, si
se utiliza, permite determinar el
minimo y maximo de Condiciones
que, entre todas las impuestas en
el Grupo, deben cumplir las
columnas de la combinacion.
Aunque esta posibilidad adquiere
mas potencia en X15-SuperPlus
tampoco es desconocida: X1715-
Plus la introdujo en el afo 89

Observemos que el tnico Grupo de esa combinacion tiene 6 condiciones diferentes que
podemos representar mas graficamente de esta forma:

' — SUBGRUPOS—

FILTROS
IMITES FIGURAS [l ACIERTOS EN OTROS PRONOSTICOS [l PATRONES DE SIGNOS @l  SUBGRUPO 1° SUBGRUPO 2°
Cond. 1 Cond. 1 Cond. 2 Cond. 1
Limites 12 Col. Base 22 Col. Base Signos Seguidos
<Variantes» 628 de5a8 deta3 Variantes» : de 225
«Equis> : 2a4 . . :
Doses» - 234 aciertos aciertos «Unos» :de2ab

Y supongamos que las 525 apuestas de esta combinacion son excesivas y tenemos que
bajarlas en un 20% aproximadamente, pero sin ANADIR nuevas condiciones

Recordemos que estamos ante un ejemplo y una combinacion figurada: el utilizar pocas condiciones facilitard la explicacion y com-
prension de los conceptos de combinatoria que queremos sentar. Por otro lado cabe sefialar que anadir y afiadir més condiciones,
que no se dominan o controlan suficientemente, como medio de bajar una combinacion, no es el medio méas recomendable en la

mayoria de los casos.

mediante la opcion ‘N’ filtros.
Llegados a este punto es facil
observar las enormes
posibilidades combinatorias que
abre X15-SuperPlus utilizando un
sélo Grupo, y la sencillez tanto de
manejo como de conceptos que
ofrece. Es mas, determinadas
estrategias de juego
(combinaciones) sélo precisaran
un Unico Grupo del que se tendran

que cumplir todas sus
Condiciones, en estos casos se
ignorara (no se utilizara) la opcion
“Margen de Condiciones”. Pero
retomemos la pregunta de este 2°
ejemplo: ¢porqué mas de un
Grupo, porqué Margen de
Condiciones acertadas?.
Recordemos la combinacién del
Ejemplo 1°.

Cond. 1 Cond. 1
Limites Limites
«Variantes»: 1a3  «Variantes»: 2a5
«Equis» © —  «Equis» :1a3
«Doses» : —  «Doses» : 1a3
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El quinielista se enfrenta al
siguiente dilema: Todas las
condiciones establecidas han
sido sopesadas y son las que le
ofrecen una credibilidad suficiente
de acierto dentro de su estrategia
de juego.

Entonces: éen qué
condiciones arriesgar para bajar
la combinacion? {Qué condicién
tocar con las minimas garantias
de que luego no se produzca ahi
elfallo?

El dilema es similar al que se
produce cuando hay que quitar
triples o dobles del Prondstico
General para arriesgar en el
prondstico de partidos concretos,
sobre todo cuando la certeza
previa de que la sorpresa no
pueda producirse en dichos
partidos es escasa. El usuario de
X15-SuperPlus ya conoce
perfectamente la combinatoria
clasica (la “combinatoria de
signos”) que ha permitido ir
superando las limitaciones del
prondstico individual. Por tanto no
tendra mayores dificultades en
introducirse en la
“combinatoria de
condiciones”. Si la clave de la
combinatoria clasica estad en
observar los prondsticos en su
conjunto, lo que permite escoger

CONDICIONES DEL GRUPO 1° (GENERAL)
FILTROS

Cond. 1 Cond. 1
Limites 12 Col. Base
«Variantes> : 6a8
«Equis» : 2a4 de.5 a8
«Doses» : 2a4 aciertos

No se ha utilizado el margen de condiciones y, por tanto, deben cumplirse TODAS

las columnas que tengan
determinados “signos”, ipero
caigan donde caigan estos
signos!

Porqué observar cada
Condicion como algo individual, si
una Condicion es en definitiva
otro tipo de prondstico, que
expresa nuestro grado de
confianza en que determinado
suceso se produzca. Porqué
seguir observando cada
Condicién individualmente y no
por conjuntos o Grupos de
Condiciones. Y es aqui donde la
“combinatoria de condiciones”
comienza a abrir nuevas
perspectivas al quinielista.
Veamos de que formatan sencilla,
y a la vez tan potente, podemos
comenzar a introducirnos en la
combinatoria de condiciones de la
mano de X75-SuperPlus.

Pero volvamos a la
combinaciéon que nos sirve de
ejemplo. La rebajaremos en ese
20% que ne-cesitamos de la
siguiente forma:

En primer lugar conservamos
el Grupo de condiciones
generales (se tienen que cumplir
todas).

En segundo lugar crearemos
un segundo Grupo, donde
modificaremos todas las

Cond. 2 Cond. 1

22 Col. Base Signos Seguidos
deta3l «Variantes» : de2ab
aciertos «UJnos» :de2ab

las condiciones

 — SUBGRUPOS—

IMITES FIGURAS |l ACIERTOS EN OTROS PRONOSTICOS [l PATRONES DE SIGNOS @ SUBGRUPO 1° M SUBGRUPO 2°

Cond. 1 Cond. 1
Limites Limites
«Variantes»: 1a3  «Variantes»: 2a5
«Equis» : —  «Equis» :1a3d
«Doses» : —  «Doses» : 1a3

e

condiciones asumiendo un cierto
riesgo en cada una. Entre estas
nuevas condiciones, de cierto
riesgo, decidiremos el nimero de
ellas que consideramos probable
acertar.

Para realizar esto operaremos
de la siguiente forma:

Primero. Creamos un
segundo Grupo idéntico al
primero. Es decir, en este
segundo Grupo se replican todos
los partidos, Columnas Base y
SubGrupos del primer Grupo.

Segundo. Se modifican todas
las Condiciones establecidas en
el Grupo 1°, de tal forma que se
asume un cierto riesgo en todas y
cada una de las condiciones.

Tercero. Una vez modificadas
todas las Condiciones,
procedemos a activar el Margen
de Condiciones del Grupo,
para decidir el numero de
Condiciones (Min. y/o Max) que
queremos acertar en este nuevo
Grupo. De esta forma hemos
establecido que algunas de las
condiciones de este nuevo
Grupo se tienen que acertar (y
otras pueden fallar), pero
cualquiera de ellas, no importa
cual.

Veamos graficamente esta
combinacion.
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CONDICIONES PARA EL GRUPO 2° (RIESGO)

| FILTROS 1 m— SUBGRUPOS—
LIMITES FIGURAS [l ACIERTOS EN OTROS PRONOSTICOS [l PATRONES DE SIGNOS SUBGRUPO 1° SUBGRUPO 2°
Cond. 1 Cond. 1 Cond. 2 Cond. 1 Cond. 1 Cond. 1
Limites 12 Col. Base 22 Col. Base Signos Seguidos Limites Limites
«Vanaqtes» 7a8 de6a7 dela? Nariantes» - de 22 4 «VanaWes» 2a3 «Vanaqtes» 3a4
<Bquis. T3 A aciertos aciertos nos» - dead | “CUS»IEE==Tekquisy i a2
«Doses» : 3a4 ' «Doses» 1 — «Doses» : 2a3
Total 6 condiciones

MARGEN DE CONDICIONES ACERTADAS DE4a 6

En el Grupo 1° (Grupo de
Condiciones «Generales») se
tienen que cumplir las 6
condiciones, o sea, todas.

En el Grupo 2° (Grupo de
Condiciones de «Riesgo~») hemos

Aspectos de Manejo

FILTRADO DE COLUMNAS

Seleccion del Grupo
Grupo B 1l de

Igeneral

@ Clazificaciones

Partidos del Grup:

221

Nombre:

funciones de grupo

Hungriz-Suecia

B

XI5 SuperPlus ofrece la opcion
“Funciones de Grupo” con
todas las facilidades para
replicar Grupos enteros
automaticamente y luego
proceder a la modificacion de
cuantas condiciones se precisen
en cada Grupo replicado.
partir de aqui SI serd
conveniente dar un nombre a
cada Grupo para poder
distinguirlo me{'or. Si tomamos
de referencia la Combinacion
anterior, una forma simple de

asumido en cada condicion el nivel
de riesgo que hemos considerado
oportuno. En este Grupo hemos
<activado> el «Margen de
Condiciones»: debemos acertar
entre 4 y 6 condiciones. De esta

proceder seria la siguiente.

Una vez establecido el
Grupo General, e introducidas
todas sus condiciones,

procedemos a “Copiarlo” "~ ,
pasar al Grupo 2 yﬁ‘j ‘Pegar('llo”
0s

.De esta forma tenemos
Grupos idénticos. Entonces al
primero le damos el nombre de
“General” y lo dejamos tal cual.
Luego pasamos al se%md yle
damos otro nombre, por
ejemplo, “Riesgo”, y
procedemos a modificar todas
sus condiciones (al hacerlo
tendremos siempre de referencia
las anteriores) e introducir su
“Margen de condiciones” a
acertar.

Una de las preguntas que
nos podemos plantear es (nece-
sitamos modificar todas las
condiciones en el Grupo
replicado? 4y si s6lo queremos

forma hemos reducido la
combinacién a 413 columnas. Y si
el Prondstico y las condiciones del
Grupo General son correctas,
acertaremos los 15 con sdlo
acertar 4 de las 6 condiciones del

utilizar como condiciones de
riesgo unas pocas condiciones
de todas las que lleva el Grupo
que hemos replicado? ¢ y si
queremos anadir otras
condiciones?

Es obvio que no tenemos ni
que mantener ni tener que
modificar todas las condiciones
Eresentes en el Grupo que
emos replicado. Para ello, X15-
SuperPlus, nos ofrece toda una
seric de opciones que nos
permiten eliminar filtros enteros
entrando en la pantalla
correspondiente y pulsando el
botén LEmmEmE hasta eliminar
condiciones individuales o por
bloques, pasando por reiniciar o
modificar condiciones enteras.
Observe todas las ayudas en
cada pantalla.
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EJEMPLO TERCERO
¢TRES, CUATRO... MAS GRUPOS?

Acabamos de ver una combinacion que utiliza dos Grupos, uno General donde tenemos

que acertar todas sus condiciones, y otro donde hemos introducido condiciones de cierto

riesgo donde s6lo tenemos que acertar parte de ellas. Pero sabemos que una Condicién o
un Grupo de Condiciones en realidad estdn expresando nuestro grado de confianza en

que determinados sucesos se produzcan. Entonces: ¢Es igual el grado de confianza que nos

De la misma forma que un grupo o
conjunto de pronésticos
podemos calificarlos de légicos,
probables, sorpresas, etc., no
hay ninguna razon para que a
determinadas Condiciones o
Grupos de Condiciones no los
consideremos con distinto nivel
de probabilidad .

inspiran todas las condiciones?

X15 SuperPlus permite crear
tantos Grupos de Condiciones
como distinto nivel de
probabilidad se desee otorgar a
cada una de ellas. Ademas de un
Grupo de Condiciones Generales
(todas deben cumplirse),
podemos definir un Grupo para
las Condiciones logicas, otro

EJEMPLO CUARTO

Grupo para la Condiciones de
riesgo medio (o sorpresas
probables), otro para las
Condiciones de escaso nivel de
probabilidad, etc. Logicamente
cada uno de estos Grupos podra
llevar el “Margen de Condiciones
acertadas” que estime el usuario.

¢Y PORQUE A CADA GRUPO UN NIVEL DE PROBABILIDAD?

Acabamos de ver como el usuario puede utilizar distintos Grupos atendiendo al distinto
nivel de probabilidad de las condiciones que encierre cada uno. Sin embargo éste es s6lo
uno de los puntos de observacion en los que nos podemos situar.

No hay ninguna razdén que
obligue a disenar estrategias de
juego (con sus correspondientes
criterios de seleccion de
columnas o condiciones)
basadas exclusiva o totalmente
en tener que clasificar las
condiciones por un diferente nivel
de probabilidad de aparicion.

Por ejemplo para la eleccion de
los SubGrupos, en los que los se
suele dividir el Grupo general de
partidos a condicionar, o para la
eleccion de Columnas, ya sea para
incluirlas en aciertos
independientes, o en aciertos

relacionados etc., no se toma
siempre (0 se puede tomar) como
criterio el diferente nivel de
probabilidad de cada Subgrupo o
de cada Columna.

Por tanto el diferente grado de
confianza que puede inspirar el
que se produzcan diferentes
conjuntos de sucesos: Grupos de
Condiciones, no tienen (0 no
pueden) porqué sustentarse en
funcién de diferentes niveles de
probabilidad.

Los Grupos también crearse y
clasificarse en funcion de:

— La distinta naturaleza de las

Condiciones que encierran
(igual que distintos
Subgrupos de partidos
responden a una distinta
naturaleza de los partidos que
abarcan)

— O de la diferente naturaleza de
los Filtros que cada Grupo
puede incorporar.

—O de las diferentes
observaciones de los distintos
factores que pueden influir en
la aparicion de la futura
Columna Ganadora. Por
ejemplo, sinos atenemos a las
diversas orientaciones que
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cada semana dan los distintos
medios especializados,
podemos observar como las
Columnas Ganadoras
contienen parte (nunca el total)
de las previsiones de cada
medio, y nunca por igual de
cadauno de ellos.

—O de las diferentes
clasificaciones que el
quinielista puede realizar
sobre un mismo boleto. Por

ejemplo a la hora de dividir los
partidos del boleto segun tres
tendencias bésicas: “local”,
“incierta” y de ‘“variante”,
pueden verse distintas
agrupaciones de partidos (con
similar grado de probabilidad)
para cada tendencia. Es mas,
excelentes quinielistas no
suelen fallar en sus
condiciones, sino en los
criterios de seleccién previa de

EJEMPLO QUINTO
LA RELACION ENTRE GRUPOS: SUMA DE CONDICIONES ACERTADAS

estos grupos (subgrupos) de
partidos.

— O de las diferentes
propiedades, exclusivamente
combinatorias, que pueden
tomar las Condiciones:
Condiciones “Y” , Condiciones
“Si”y Condiciones “O”.

— Alguno de estos aspectos se

matizan en los siguientes

ejemplos.

Mediante la Relacion «<SUMA» podemos relacionar cualquier conjunto de Grupos
para establecer la SUMA Minima y Méxima de Condiciones que queremos acertar entre

todos ellos.

Supongamos que hemos esta-
blecido cinco Grupos de partidos
cada uno con 10 Condiciones, a
saber:

Condicion 1*

Limites

Condiciones 24, 3%y 4*
Tres Bloques

de Aciertos Relacionados
Condiciones 5%, 6°y 7¢

Tres Bloques (cada uno en un
SubGrupo) de Figuras
Relacionadas Individuales

Condiciones 8% 9“y 10°

Tres Bloques (en diferentes
SubGrupos) de Figuras
Interrelacionadas

En cada Grupo pedimos acertar
entre 6 y 10 Condiciones

Cémo son cinco Grupos hemos
establecido un total de (5x10) 50
Condiciones, de las que por el
“Margen de Condiciones” im-
puesto podemos acertar desde
30(6x5)hasta las 50

Evidentemente es muy amplio
el margen que hay entre el mini-
mo (30) y el maximo de Condicio-
nes (50) que se pueden acertar
en el conjunto de los cinco Gru-
pos.

Mediante la Relacion
“SUMA podemos incluirtodos es-
tos Grupos en un mismo bloque
de relacion y establecer que la
SUMA Minima y Maxima de Con-
diciones a acertar seamas homo-
génea entre el conjunto de los cin-
co Grupos.

De esta forma podemos abrir
el Margen de Condiciones a acer-
tar dentro de cada Grupo indivi-

dual y acotarla después entre un
conjunto de Grupos.

LaRelacion “Suma” también

permite trabajar aspectos

muy simples de las condiciones
‘Q”, siempre sobre Grupos de
una sola condicién. Suponga-
mos dos Grupos, cada uno de
una sola condicién, y con un Mar-
gende condiciones a acertar de 0
a 1. Si incluimos estos dos Gru-
pos en unaRelacion “Suma’e
imponemos que como Minimo 'y
Méximo debe cumplirse una Con-
dicién, evidentemente estamos
trabajando con una Condicién
“0”:“0”se cumple la condicion
de un Grupo “O” se cumple la del
otro, peronoambas alavez.

Veremos ahora la «Relacion
entre Grupos» que lleva la filosoffa
de <«Aciertos Relacionados» a la
Combinatoria de Condiciones.
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EJEMPLO SEXTO
LA RELACION ENTRE GRUPOS: CONDICIONES RELACIONADAS

La «Relacién entre Grupos» lleva la potente filosofia y capacidad combinatoria de los
«Aciertos Relacionados» al campo de la combinatoria de condiciones.

Supongamos que los cinco
Grupos del ejemplo anterior
corresponden a cinco Grupos que
se han establecido en funcion de
cinco diferentes esquemas de las
tendencias de los encuentros de
un boleto. Pues bien si los cinco
Grupos se incorporan a unas
“Condiciones Relacionadas”
por ejemplo se podria establecer:
— Que en dos de los cinco
Grupos, pero en cualquiera de
ellos, acertemos sus 10
condiciones: Para ello
introduciriamos dos veces un
Minimoy un Méximo igual a 10.
— Que en otro (cualquiera)
acertemos un méaximo de 9
Condiciones (bastaria con dar

unMaximo igual a9).

—Que en otro (también
cualquiera) acertemos un
maximo de 8 Condiciones
(bastaria con dar un Méximo
iguala 8).

— Que en otro se de cualquier
ndmero de aciertos dentro de
los mérgenes permitidos por
Grupo (bastarfa con dejar en
blanco, no utilizar, una relacion
de aciertos).

La “Relacién entre Grupos”,
como la propia filosoffa de “Aciertos
Relacionados” trasciende la propia
potencia de las condiciones “Si” y
“0”, ya que permite determinar el

margen concreto de certidumbre

que inspiran cualquier Grupo de
condiciones, pero sabiendo que
esta certeza puede estar
contenida en cualquiera de los
Grupos, sin saber, ni tener que
determinar a priori, en cual.

Sobre las Condiciones “Si” y
“O” abundamos en el 8° ejemplo
“Condiciones Ambiente” de este
manual.

La potencia combinatoria de
los criterios de Relaciéon son
imposibles de conseguir
utilizando margenes (minimos y
méaximos) de condiciones
acertadas, como se explica en
Filtro a Filtro en el apartado de
“Aciertos Relacionados”.
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EJEMPLO SEPTIMO
FILTRO A FILTRO

Aqui nos detendremos en pequefios ejemplos muy concretos que faciliten la compresion
de conceptos y de algunas propiedades combinatorias de los Filtros. Servirdn para aclarar

las explicaciones de las ayudas de pantalla y las que figuran en la primera parte de este
Manual, explicaciones que damos por conocidas por no redundar en las mismas.
Los ejemplos son todos figurados, y prescindiremos de columnas (o Grupos) de 15
partidos, asi fatigaremos menos al lector y centraremos la atencion en los aspectos que
mas nos interesan.

A) Limites y Figuras B) Aciertos sobre otros Pronosticos

El usuario de X715 SuperPlus ya
debe conocer los conceptos de
seleccion de columnas en funcion
de su nUmero de Variantes,
Equis y Doses .

Cabe senalar la importancia
combinatoria de las Figuras en
funcién del niimero de aciertos que
deparan cuando la Columna
Ganadora se diferenciaen + 6 - un
signo con alguna de las Figuras
jugadas.

Cada Figura nos da premios de
13 (1 solo fallo) con 6 posibles
Figuras Ganadoras distintas. Por
ejemplo una Figura con un nimero
A de Equis yunnlUmero B de
Doses , darfa premios de 13 con
las siguientes Figuras Ganadoras:

A (B+1)
(A+1) B

A (B-1)
(A1) B
(A-1) (B+1)
(A+1) (B-1)

NOTA: En dobles, donde A=0, 6 B=0, naturalmente
son imposibles las Figuras Ganadoras con A-1 6 B-1

Aqui se encuadran todos los Filtros que toman como referencia para la
seleccion de columnas distintos conjuntos de signos o prondsticos
(columnas) libremente introducidos por el quinielista.

Entroncan directamente con la naturaleza del juego de la Quiniela,
ya que se apoyan en el distinto grado de “credibilidad” que puede ofrecer
cada conjunto de signos o prondsticos. De ahi la gran riqueza de sus
posibilidades combinatorias, las mds abiertas a la pericia e imaginacion
del jugador. Los filtros que relacionan columnas y limites de aciertos son
los tinicos (junto a Figuras Relacionadas) que permiten desarrollar por
simismos la combinatoria de condiciones.

COLUMNAS BASE
INDEPENDIENTES

Este Filtro no debe plantear
mayores problemas. Se ftrata de
seleccionar las columnas en
funcién del numero de signos que
presenten de cada Columna Base
introducida.

Col Ganadora
10
20
30
40
50
60

N — XX —= XN

Col Base con 3 aciertos

10

Los aciertos seguidos solo
contabilizan los signos presentes
en cada columna, como podemos
observar en este ejemplo: los
aciertos de las casillas 42 y 62 son
seguidos porque la Columna Base
no presenta ningdn signo en la
casilla 52,

2
1

X
} 2 aciertos sequidos
2
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ACIERTOS
RELACIONADOS

Es sin duda una de las opciones
de mayor potencia combinatoria,
conocida perfectamente por los
usuarios de X15-Plus.

Permite establecer diferentes
Blogques donde se pueden
Relacionar con total libertad
conjuntos de “Columnas” con
conjuntos de posibles “Aciertos”.
Estos Aciertos tienen que
cumplirse, pero en cualquier
orden y en cualquiera de las
Columnas del bloque.

Mediante este Filtro podemos
aproximarnos a la Columna
Ganadora en funcién del margen
concreto de certidumbre que
pueden ofrecer distintos
conjuntos de pronosticos
(Columnas), pero sabiendo que
esta certeza (expresada en
numero de aciertos) puede estar
contenida en cualquiera de las
Columnas introducidas, sin
saber, ni tener que determinar a
priori, en cual de ellas.

Veamos un ejemplo sencillo
donde relacionamos tres
Columnas A, By C con tres
limites de Aciertos. No nos
importa la composicion de las
columnas, sino observar las
distintas distribuciones de

Bloque de condiciones

Col 1 Col 2 Col 3
A B C

Relacion de aciertos

Min Max
1 6 9
2 5 8
2 3 6

Posibles aciertos que cumplen
la condicion anterior

LA COLUMNA GANADORA PUEDE
TENER LOS SIGUIENTES ACIERTOS
CON CADA UNA DE LAS TRES
COLUMNAS A, BY C

19-0UPErFius’

aciertos en cada columna.

El concepto de Aciertos
Relacionados no debe
confundirse con las posibilidades
que ofrece establecer un margen
de condiciones acertadas sobre
columnas individuales. Veamos
este ejemplo basico sobre dos
columnas A y B, se quiere
establecer la siguiente
“Relacion”: en una de las
columnas (cualquiera) queremos

Posible planteamiento sobre n° de condicciones acertadas

Col 1 Col 2 Col 3
A B C
1° 2° 359
6-9 5-8 36
e a° 22
’)'o 6-9 36 5-8
2° 1° 359

6 58 6-9 3-6
a5 1° 2°

6 36 6-9 5-8
2° 359 1°

6 58 36 6-9
3° 20 1°

6 36 58 6-9

tener de 6 a 7 aciertos, y en la otra
deba7.

Para intentar obtener esta relacion
mediante condiciones acertadas,
tendrlamos que establecer dos
condiciones iguales para cada

Col Col

A B
12 2COND 67 6-7 10
23 2C0ND 57 5-7 20

Por ejemplo una columna con 2 aciertos en A'y 7 aciertos en B cumpliria los tres planteamientos
de condiciones

POSIBLES CONDICIONES ACERTADAS

i 2° 3°
1a2 1a2 1.1
1a2 0-1 1.1

columna y luego determinar un
minimo y/o maximo de
condiciones acertadas.

Obsérvese que con cualquier
margen de condiciones acertadas
entre 1y 2 060y 2, una columna
que presentase 6 6 7 aciertos
sobre alguna de las columnas
serfa siempre aceptada (cumple
una condicion),
independientemente del nuimero
de aciertos que tuviera con la otra
columna. Si en algin margen
limitamos el méaximo de

condiciones acertadas a una, no
jugarfamos columnas que tuviesen
7 aciertos en ambas Columnas
Base. Mediante columnas
individuales y numero de
condiciones acertadas es
imposible obtener la seleccion de
columnas que permiten los
Aciertos Relacionados.

El' concepto de Aciertos
Relacionados adquiere alin mas
relevancia si se tiene en cuenta
que:
1° Se pueden relacionar cualquier

numero de columnas (maximo

16) con cualquier nimero de

aciertos (desde 1 hasta 8).
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COLUMNAS
ACERTADAS

Es una variante del concepto de
Aciertos Relacionados que
aporta nuevas e interesantes
posibilidades combinatorias
para la seleccién de columnas.

Su concepto es claro: se trata
de introducir cualquier ndmero
(“N”) de Columnas y luego poder
establecer el nimero minimo y/o
maximo de Columnas
acertadas. Una columna estara
acertada cuando estén
acertados TODOS sus
pronosticos.

Veamos una primera
posibilidad con el siguiente

Bloque de 3 columnas con
posibles signos fijos
Col1 Col2 Col3

X2
8 1
3 1 1
o | X
50 X2
6° 1X
7° 2
80 X2
COLUMNAS ACERTADAS
Min  Méx
1 2
ejemplo.

Aqui hemos introducido tres
columnas, tres conjuntos de
signos, que hipotéticamente
consideramos como tres
posibles conjuntos de “fijos”.
Observe que cada columna con

estos posibles “fijos” abarca un
nimero diferente de partidos.
Como cada uno de estos
pronoésticos (Columnas) nos

Bloque de columnas probables
sobre distintos conjuntos de partidos

19-0UPErFius’

inspiran un alto grado de
confianza, decidimos que las
columnas que formen la
combinacion tengan 1 6 2 de
estas 3 Columnas acertadas.

Col1 Col2 Col3 Col4 Col5 Col6
01 1X
20
30 12X )2( COLUMNAS
P 1 X ACERTADAS
50 X 2
6° X 1 Min Max
7° X2 X
» 2 | X 1] 2

19 Conjunto o subgrupo: Partidos 1°, 2°y 3°
20 ! :

30 " [0 n

n 40 y 50
n 60‘ 70 y 80

Vamos a situarnos ahora en el
otro ejemplo.

En este caso sobre tres
conjuntos de partidos: (1°, 22y
39); (4°y 5°); (6°, 7°y 8°), hemos
introducido dos columnas en
cada uno de ellos (podemos
suponer que son dos posibles
columnaslogicas).

Como son columnas
diferentes, en cada conjunto de
partidos acertaremos una
columna u otra, pero no las dos
a la vez. Por tanto el maximo de
columnas que podemos acertar
son tres (una en cada conjunto
de partidos).

Eneste ejemplo, al establecer
el minimo y maximo de
columnas acertadas, en
realidad estamos estableciendo

el nuimero de conjuntos de
partidos en el que alguno de sus
prondsticos (co-lumnas) tiene
que ser totalmente correcto.

Por tanto en cada Bloque de
“N” columnas se podré
distinguir entre distintos
conjuntos de partidos y asignar
a cada uno desde una hasta
varias columnas (prondésticos).
Estos conjuntos de partidos
pueden compartir, o no, casillas
encomdun.

Se podran crear distintos
Blogues, situando en cada
Bloque los
prondsticos/columnas que
correspondan a un mismo
nivel de credibilidad. Asf se
podran establecer tantos
Bloques como diferentes
grados de credibilidad ofrezcan
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ACIERTOS
ACUMULADOS

Permite seleccionar las columnas
para la combinacion en funcion
del numero de aciertos que
vayan “Acumulando” (suman-
do) con cada una de las
Columnas introducidas en un
Bloque de “Aciertos

Bloques de Aciertos Acumulados

Col1 Col2 Col3

1 1 X
2 | X2 2 2
2 |
40 X
5 | 1 1
3Ac  2Ac  1Ac

Esta Columna Acumula
C. Ganadora
10
20
30
40
50

3 3Aciertos en Col. 1

+
2 2 Aciertos en Col. 2
+
11 Aciertoen Col. 3

Total 6 aciertos acumulados

— XX —

Acumulados”. Ejemplo:
Podemos observar como la
columna del ejemplo Suma (Acu-
mula) 6 aciertos entre las tres
Columnas del Bloque.

La Relacion que efectlia esta
opcioén sobre las columnas de un
Bloque es muy particular. Por un
lado es de caracter muy amplio
para cada una de las columnas
individuales (en principio cualquier
columna puede tener acertados
todos o ninguno de sus
prondsticos), pero por otro puede
ser mucho mas estricta en
conjunto, al acotar la suma de
aciertos que se pueden
‘Acumular” entre todas las
Columnas del Bloque.

ACIERTOS
CONDICIONADOS

Permite que el margen de aciertos
que se establezca en una Columna
Base, sélo actle como Condicidn
para las cols. que previamente
cumplan los aciertos establecidos
en una primera Columna de tipo
“Si.

Las columnas que NO tengan
el margen de aciertos fijado en la
Columna “Si”, pasan directamente
a otra Condicién (si hay) o a la
combinacion.

Las columnas que SI cumplan
con los aciertos fijado en la
Columna “Si”, tendréan que cumplir
el margen de aciertos (Condicién)

Si Col1 Entonces Col 2
10 1 10
2 | A 2
3 | X2
40 o1 X2
50 5 | X2

2 aciertos 1a2 aciertos

10 Con estos s_i?nos las
columnas si tendrian que
cumplir la condicion

de la 22 Columna, ya
que tienen Dos aciertos

con la primera

Las Columnas que no
tienen 2 aciertos con la
primera columna NO se
ven afectadas por las
condiciones de la segun-
@a col. Pasan directamente
de esta condicion

30
40
50

10
20
30
40
50

ECRICEIC g

establecido en
Columna.

Obsérvese que la primera columna
actla como una condicién
Ambiente”. no elmina ninguna
columna, sdlo sirve para determinar
que propiedades tiene que tener
una columna para ser filtrada por

la segunda

ELIMINACION
DE COLUMNAS

Permite eliminar directamente de
la combinacién todas las
columnas que presenten
simultaneamente determinados
conjuntos de signos.

Cualquier conjunto de signos
que no quieran jugarse
simultaneamente basta con
introducirlos en una “Columna de

Columna Eliminadora

1 [y | Indica que no queremos
2 jugar las columnas

3 Que presenten

40 exactamente estos 3

50 signos en los partidos
10,20y 3°

N =

Cualquier Columna
que presentara

estos tres signos a la
vez serfa eliminada
de la combinacion

10
20
30
40
50

Estas columnas NO
serian eliminadas ya
que s6lo presentan 2
de los 3 signos de la
Col. Eliminadora

10
20
30
40
50

DO =X | @@ [OON =X

Eliminacion”.

Asi, si introducimos una “Columna
de Eliminacion” sencilla sobre los
15 partidos, solo estarfamos
eliminando un sola columna (la
propia columna introducida).

Si introducimos una “Columna
de Eliminacién” que afecte a un
Unico partido, significa que no
jugaremos ninguna columna en la
combinaciéon con dicho signo.

Cada “Columna de
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C) Filtros sobre Patrones de Signos

Las diversas distribuciones o agrupaciones (patrones) que pueden
presentar los signos “17, “X”, “2”, y/o “Vtes.” entre las casillas de una
columna, y sus posibles repeticiones, dan origen a los distintos Filtros que
agrupa esta opcion.

Salvo “Coincidencias”, donde hay que proceder a una seleccion de
partidos, todos los Filtros aqui encuadrados afectan tinica y
exclusivamente a todas las casillas pertenecientes al Grupo o SubGrupo
donde se apliquen.

Son tipos de condiciones que se apoyan bdsicamente en
observaciones estadisticas que prescinden (o pueden prescindir) de la
naturaleza previa de los partidos que provocan cada Columna
Ganadora.

Por eso son los Filtros que mds pueden ignorar los partidos concretos
que componen cada quiniela, de aqui su atractivo para determinadas
estrategias de juego.

Pero estos Filtros, como todos los demds, también pueden
contemplarse desde sus cualidades exclusivamente combinatorias.
Veamos este ejemplo de cinco dobles a “I1X” condicionados a 2 y 3
“Equis” donde aplicamos la interesante Condicion de “DIBUJOS” de

signos sey 7
| Sobre 5 partidos a «1X»

Dibujo 1-1 Dibujo 2-1
10 20 30 4D 50 60 10 20 30 4D 50 60
XX X 1T 11 X X 1 X X 1
21 1 1 X X 1 22X X X 11X
X 1 1 1 1 X ®1 1 X X 1 1
X1 X 11 ®X 11X X X
1 1 X 1 X X 51 X X 1 X X

Sobre las dos “Equis” jugamos el Dibujo: 1 1 (las dos “X” separadas), y
sobre las tres “Equis” jugamos el Dibujo: 2 1 (dos “X” juntas y una
separada). Pues bien, observe como estas 12 columnas, que solo
emplean el 60% de las columnas con 2y 3 “X”, nos garantizande 1 a 3
premios de 13 aciertos (un solo fallo entre estos cinco partidos) siempre
que entre estos encuentros salgan desde 1 hasta 4 “Equis” en cualquier
posiciony con cualquier distribucion de las “X”.

El dibujo 2-1 (de 3 “X”) nos daria el 13 siempre que salgan solo dos
“X”y juntas, o con cualquier distribucion de 4 “X”. El dibujo I-1 (de 2
“X”) nos daria el 13 siempre que salgan 3 “X” juntas o 3 “X” separadas, o
una sola “X”. Logicamente tenemos un 60 por ciento de posibilidades de

APARICIONES DE

SIGNOS SEGUIDOS

Permiten seleccionar las
columnas en funcién del nimero
de signos consecutivos
(seguidos) que pueden presentar
entre los partidos que formen el
(Grupo o el SubGrupo).

Cualquier duda que plantee
este Filtro podra despejarse
mediante las ayudas del
programa.

DIBUJOS DE

SIGNOS SEGUIDOS

Posibilitan una seleccion mas
rigurosa y exacta de la
distribucién de signos seguidos
que deben llevar las columnas de
una combinacion.

Permiten determinar, para
cada numero concreto de cada
signo, la distribuciéon exacta del
numero de signos que pueden
aparecer juntos y/o separados.

Veamos este ejemplo sobre
un hipotético Grupo de partidos
condicionados aque salgan5y 6
variantes. Y supongamos que
también hemos querido
condicionarlos (por “Apariciones
de Signos Seguidos”) a que
salgan de 2 a 3 variantes
seguidos.

Pues bien estos son los “Dibu-
jos”, o posibles distribuciones,
que 5y 6 variantes pueden tener
con 2y 3variantes seguidas.
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Sientre N partidos

) de5a6 Dibujos Dibujos

Jugamos de va b para 5 variantes para 6 variantes

variantes y por limites "

decidimos jugar "32 g g 1

de 2 a 3 variantes *3 I *3911

sequidas *g ‘12 1 ’ 2929

jugariamos 2211
21111

los siguientes dibujos

Por ejemplo el “Dibujo” 3-2 en
cinco “Vtes.”, indica todas las
columnas que pueden aparecer
con 3 “Vtes.” seguidas y otras 2
“Vtes.” seguidas en cualquier
posicion posible. El “Dibujo” 2 -
1-1-1-1 en seis “Vtes.” indica
todas las columnas que pueden

aparecer con 2 “Vtes.” seguidas 'y
el resto separadas en cualquier
posicion posible.

Obsérvese que mediante “Di-
bujos” podemos escoger un
distribucién mas ajustada de las 2
y 3 “Vtes.” seguidas, por ejemplo
podriamos escoger par jugar los

CAMBIOS DE SIGNQOS (INTERRUPCIONES)

Representa un concepto sencillo:
Se produce un “Cambio de
Signo” (o una Interrupcion) en una
columna cuando el signo de una
casilla es distinto al de la casilla
anterior del Grupo.

Permite fijar el minimo y
maximo de “Cambios de Signos”
que pueden tener las columnas
de la combinacion. Para cada

numero de “Interrupciones”
también se puede determinar el
minimo y/o méximo de veces que
pueden producirse de forma
seguida.

En este ejemplo, sobre un
Grupo (0 SubGrupo) de 9
partidos, observamos una
columna que presenta cinco
“Cambios de Signos”, cuatro de
ellos de forma consecutiva.

Columna con 5 cambios de signos (interrupciones)

10
20
30
40
50
60
70
80

PO — XN — — X<
By
S

4 Cambios de signos seguidos

S P ——

dibujos sefalados con un
asterisco. En 5 variantes jugamos
todos, pero en 6 variantes no
jugamos ni el “Dibujo” 3-3 (3
“Vtes.” seguidas y otras 3
seguidas), ni el 2-2-2 (2 “Vtes.”
seguidas otras 2 seguidas y otras 2
seguidas).

Y podriamos desechar estos
“‘Dibujos” bien porque los
consideremos muy improbables, o
bien porque, ademés de esto, si
salen tendrfamos de cualquier
forma asegurados 13 aciertos (un
solo fallo). El Dibujo 3-2 (de 5
“Vtes.”) nos da un solo fallo caso
de salir el 3-3, y el 2-2-1 (de 5
“Vtes.”) también da un solo fallo
conel2-2-2.

La seleccion de columnas por
“Dibujos” representa una Unica
Condicion.

COINCIDENCIAS

Es el filtro que mas puede
apartarse de una aproximacion a
las Columnas Ganadoras basada
exclusivamente en un “juicio
estadistico”. Pero también permite
apoyarse exclusivamente en esta
Optica.

En cada Bloque permite
establecer dos conjuntos de
partidos, formados por distintas
parejas de casillas, y determinar
el minimo y/o maximo de “Coinci-
dencias”, signos que pueden
“coincidir”, entre estas parejas de
partidos. Se produce una “Coin-
cidencia” cuando en dos casillas
con el mismo numero asignado se
repite el mismo signo.

Esta agrupacion de casillas
puede obedecer a partidos de
similar naturaleza (aqui nos
apartariamos de una visién
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puramente estadistica), pero
también a la posicién de las
casillas al margen de la
naturaleza de sus encuentros:
por cuadrantes, casillas pares e
impares, etc.

Aqui vemos un ejemplo
donde hemos seleccionado los
dos primeros cuadrantes del
boleto (casillas 12 a 42y casillas
52 a 89) y las hemos agrupado
segun su orden natural: 12 con
52;2%con 62;3%con 72;42con
82. De esta forma se podria fijar
el numero de signos
coincidentes (COINCIDENCIAS)
admitidos entre los dos primeros
cuadrantes delaquiniela.

Esta columna

tiene

COINCIDENCIAS

2 coincidencias 3 coincidencias 4 coincidencias

Esta columna
tiene

Esta columna
tiene

10 10 1 ¥ 10 X1 10 Y10
® P 2 1 » 1 21—
P 3 I E) P 23
P P o 11— o 11 o 1
50 IR 5 2 5 X—1° 5 X—1°
6 V g X g 120 6 1—2°
7 30 7 23 r X P 23
8 P g 1 g 1 go 14

A la derecha vemos tres posibles
columnas ganadoras. Obsérvese
que la primera columna presenta
DOS Coincidencias, la segunda
TRES, y en la tercera se dan

CUATRO Coincidencias o sea: los
cuatro signos del primer
cuadrante del boleto se repiten
idénticamente en el segundo
cuadrante.

PARES, TRIOS, CUARTETOS Y QUINTETOS

Este criterio de seleccion de
columnas se apoya en una
curiosa observacion, que permite
contemplar las Columnas
Ganadoras no como un conjunto
de signos “Unos”, “Equis” vy
“Doses”, sino como un conjunto
de agrupaciones de:

— Dos signos consecutivos:
PARES.

—Tres signos consecutivos:
TRIOS.

— Cuatro signos consecutivos:
CUARTETOS.

— Cinco signos consecutivos:
QUINTETOS.

Asf, por ejemplo, en el caso de los
PARES, las Columnas Ganadoras
estardn compuestas por
diferentes repeticiones de estos
nueve elementos:

LOS NUEVE PARES POSIBLES
1 X 21X 21X 2
111X XX 2 2 2

Y de la misma forma que
podemos proceder a la seleccion
de columnas en funcion del
ndmero de “X” y “2" que
presenten, al situarnos desde esta
Optica podemos proceder a la
seleccion de columnas en funcion
del nimero de veces que puede
aparecer (repetirse) cada “PAR”
de signos, o cada “TRIO”, etc.

La seleccion del nimero de
apariciones de cada elemento
(Par, Trio, etc.) podemos
efectuarla:

A De forma INDIVIDUAL para
cada uno de ellos. Entonces
podemos proceder a
determinar el minimo y/o
maximo de apariciones que
queremos para cada elemento

concreto (Par, Trio, etc.) que
queramos condicionar.

B De forma RELACIONADA,
donde podemos proceder a
elegir un Bloque de varios
elementos diferentes (Pares,
Trios, etc.) y determinar el
minimo y/o maximo de
apariciones que pueden tener
el conjunto de elementos
seleccionados en el Bloque.

Pero las apariciones de estos
elementos, o agrupaciones de
signos (Pares, Trios, Etc.), pueden
observarse y contabilizarse, y por
tanto configurarse, de forma
diferente.

Solapados o

No Solapados:
Podemos distinguir entre
elementos (Pares, Trios, Etc.)
SOLAPADOS, O NO SOLAPADOS.
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Esta observacion permite
determinar si se contabilizan
(Solapa-dos) todas las
apariciones de cualquier
elemento, o si un mismo Par, o
Trio, Etc. no puede compartir
casillas en comin (No puede
Solaparse) consigo mismo.
Veamos un ejemplo con Trios
sobre un grupo de 5 partidos. Un
conjunto de cinco partidos da
origen (de forma No circular) atres
posibles Trios. Primero: casillas
1828y 3% segundo: casillas 22,

No circulares

Col. Trios solapados Trios no solapados

L 1
2 X X X X X
¥1 111 1 -
© X X X X -
5 1 1 -
2 Trios 1 X1 1 Trio 1X1
1TrioX 1 X 1TrioX 1 X
Col. Trios solapados Trios no solapados
1 A 1
2 X X X X X
11 11 111
© 2 2 2 2 2
5 1 1 1
1 Trio 1 X1 1 Trio 1 X1
1TrioX12 1TrioX12
1Trio121 1Trio121
Sobre la primera columna

podemos contemplar que al
configurar/observar los Trios
como Solapados el Trio 1-X-1
contabiliza dos apariciones,
mientras que si configuramos los
Trios como NO solapados el Trio 1-
X-1 sélo presenta una aparicion

(casillas 1°,2°y 39) , al NO poder
Solaparse consigo mismo no se
puede contabilizar su aparicion en
las casillas 3°, 4° u 52, el mismo
Trio compartiria (se solapa) en la
casilla3?.

En cambio en la segunda
columna, donde los tres Trios que
aparecen son diferentes, no hay
diferencia en el numero de
apariciones entre Solapados y No
Solapados.

RECUERDE:

En SOLAPADQS se contabilizan
todas las apariciones posibles,
independientemente del nimero
de veces que se solape un
mismo elemento. Por ejemplo 4
“unos” seguidos originarian 3
pares 11.

En NO SOLAPADOS ningln
elemento puede solaparse
consigo mismo. Por ejemplo 4
“unos” seguidos sdlo
originarian dos pares 1-1

Si circulares

Circulares o No

Circulares

Otra posible configuracion. En el
ejemplo anterior hemos observado
la columna como NO CIRCULAR,
es decir de forma lineal. De forma
que las Ultimas casillas no pueden
buscar formar Par, o Trio, Etc. con
las primeras.

Pero también se puede
observar una columna de forma
Circular contabilizando todos los
Pares, Trios, Etc., que pueden
formarse hasta llegar a la Ultima
casilla del Grupo.

Veamos la misma columna
anterior donde ahora
contabilizamos los Trios de forma
“Circular”. A la izquierda se
contabilizan sus apariciones como
CIRCULARES vy Solapados. A la
derecha como CIRCULARES y No
Solapados.

Col. Trios solapados

101
2% 22X
01 329 3
X 40X 40X
501 501 51
107 101

1 0
20
30
40
50

S >

2 X

2 Trios 1 X1
1 Trio X1 X
1 Trio X1 1
1Trio 11X

Trios no solapados
1° 1
X 22X
21 301 3.
oX 4o X
50 - 501 51
101 101
2 X

1Trio1X 1
1 Trio X1 X
1 Trio X1 1
1Trio 11X

Los quinielistas que decidan utilizar las «Agrupaciones de Signos Pares, Trios, etc.»,
podran configurarlas como deseen, tanto para cada elemento individual, como para
cada Bloque donde se relacionen los distintos elementos. X15-SuperPlus le propone
por defecto la configuracion Solapados y No Circulares
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Acumulados y
No Acumulados
Cuando se utilizan Bloques
donde se relacionan diferentes
elementos, otra posibilidad
interesante radica en poder
determinar si un mismo
“elemento” puede contabilizar, o
no, cada una de sus apariciones,
es decir si cada Par, Trio, etc.
puede, o no puede, “Acumular”
sus posibles salidas en el Grupo.
Veamos el siguiente Ejemplo
sobre un Grupo de 5 partidos. En
un Blogque hemos relacionado 3
Pares y hemos establecido que
estos 3 elementos pueden
aparecer un minimo de 2 y un
maximo de 3 veces. Si se
configuran como ‘Acumulados
la siguiente columna cumpliria
los limites impuestos: de 2 a 3

Acumulados Si
: Condicion
Pares relacionados —————
Min Max
2 3

— <=

> | ==

Columna que Cumple condicion

)1( 1 2 pares como minimo

9 \/ fn acumullados S suman

1 1 lasapariciones d¢ cada

X X lementoseleccionado
apariciones.

Sin embargo, si se configura este
Bloque como ‘No Acumulados

la anterior columna no cumpliria
esta condicion, ya que en No
acumulados cada elemento solo

puede aportar un UuUnica
aparicion, y de los tres elementos
seleccionados so6lo ha aparecido
unoelpar 1-X.

En cambio la columna de la
derecha si que cumpliria la
Condicién en No Acumulados ya
que presenta 2 de los 3 pares del

Acumulados No

Bloque.

En “No Acumulados es
indiferente la configuracién como
Solapados Si o No. En la medida
que cada elemento solo puede
aportar una aparicion es
indiferente el nimero de veces
que posteriormente se repita, ya

Pares relacionados  condicion
Min Max
1 1 2 3
1 X
X 1
12 Columna

No cumple condicion

S6lo una

1 1
X presencia 1
2 \/ de los tres 1
1 elementos 1
X (el 1X) X

22 Columna
Si cumple condicion

El par 11y el 1X estan presentes
(minimo 2 elementos).

No importa que el par 11 salga
mas veces en NO acumulados
cada elemento solo cuenta una vez.

D) Valoraciones de Signos

Es uno de los Filtros mds
singulares. Aunque la mayoria de
sus posibilidades combinatorias
pueden conseguirse mediante
otros Filtros, también ofrece
caracteristicas propias. Permite
dar un valor numérico a cada
signo para seleccionar las
columnas por las sumas (Minima
y Madxima) que presenten en
funcion del valor previamente
asignado a determinados signos.

Ofrece total libertad para valorar
cualquiera de los tres signos (1 -
X - 2) por partido, y para escoger

los encuentros cuyos signos se
veran afectados por las
Valoraciones.

Veamos dos ejemplos de
posible utilizaciéon de este Filtro
sobre 4 partidos de un Grupo.

Por puntos que pueden obtener
los equipos

1
3
» 3

40
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En este primer caso hemos
valorado los signos con los
puntos que obtendrian  los
equipos en caso de empate o
victoria. En los dos primeros
partidos valoramos la victoria de
los equipos locales, y en los dos
segundos la victoria de los
equipos visitantes. Al establecer
unasumade puntosentre4y 7, 1o
que estamos diciendo es que
s6lo queremos jugar las
columnas que cubran las
siguientes posibilidades: Entre
los dos primeros equipos locales
y los dos segundos visitantes,
como minimo deben sacar 4
puntos (lo que implica que al
menos uno debe ganar y otro
empatar, o los cuatro empatar), y
como maximo deben sacar 7
puntos (lo que implica que como
maximo pueden ganar dos
equipos y empatar otro, o ganar

Asignando un peso distinto
a los signos mas probables

VALORACION

1X 2
]9
2 1
3|1
4 2

BASE
10
20
30
40

Suma

Min Max
4 6

N = > =

En este segundo ejemplo hemos
puesto una Col. Base donde el
UNO del primer partido y el
DOS del cuarto partido los
consideramos mucho mas
l6gicos, y por tanto con mayor
peso, que los otros signos. Pues
bien, para reflejar este punto de
vista, a estos signos de mayor

peso les hemos asignado un
valor 2, el doble que a los otros,
que les asignamos el valor 1. Al
limitar la suma de estas
valoraciones a minimo de 4 y
maximo 6 (la méaxima posible),
estamos jugando columnas con
las siguientes caracteristicas: si
sélo  presentan uno de los dos
signos mas fijos (de valor 2)
obligamos a que salgan los otros
dos signos menos probables, si
salen los dos signos de mayor
peso (2+2 = 4) en los otros
partidos puede salir cualquier
signo.

Esta u otra utilizacion similar
del Filtro de Valoraciones, dota al

quinielista de un perfecto control
de las columnas que decide
jugar. Pero si se utiliza para
valorar cada signo por su
probabilidad de aparicién
(expresada en tantos por ciento)
se debe ser consciente de: las
sumas (minima y/o maxima)
nunca pueden reflejar la
probabilidad real de aparicion
de una columna (ver Prondstico
de Porcentajes), el jugador
pierde el control real de las
columnas que esté
seleccionando parajugar.

Dado que Valoraciones se
incorporan en SubGrupos, X15-
SuperPlus permite crear tantos

E) Subgrupos relacionados

Otra de las opciones mds potentes
e interesantes de X15- SuperPlus y
a la vez de mads fdcil comprension.
Junto a las cualidades y
posibilidades combinatorias que
por si solas ofrecen las Figuras, se
afiade la capacidad de
Relacionarlas e Interrelacionarlas
que aporta este Filtro.

Abre paso a dos opciones: “Figu-
ras Independientess” y “Figuras
Relacionadas”.

FIGURAS
INDEPENDIENTES

Permite Relacionar Figuras
Independientes (por minimo y
maximo de apariciones) con
hasta diez Subgrupos diferentes

de partidos. Es decir una Figura
concreta puede y tiene que
aparecer tantas veces (Min. y/o
Max.) como indiquemos, pero da
exactamente igual en que
Subgrupo o Subgrupos de los
incluidos en larelacion aparezca.

Veamos este ejemplo donde
relacionamos 3 Subgrupos
diferentes (A, B 'y C) con dos
Figuras, la 2-1 (2 equis y 1
dos) yla 1-2 (1 equis y 2
doses ), y establecemos que
cada Figura debe aparecer una
sola vez (min.=1; max.=1). Esto
quiere decir que en uno de los tres
Subgrupos (cualquiera, pero en
uno solo) debe aparecer la
Figura 2-1, y que en otro
Subgrupo (también cualquiera
pero en uno solo) debe aparecer
la Figura 1-2.
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Figuras independientes

Subgrupo A X 2
I B 2 1 =
" C 1 2 =>

Distribucion de figuras que se juegan en subgrupos 21y12

1 0 20 30 40

Min
1
1

Tod.:

Indica que en ese

subgrupo se juegan todas
[as figuras posibles menos
las dos seleccionadas: |2
. o ya que caso

9 6 de salir acumularfan 2

Max
1
1

Sub A 21 21 21 12 Tod Tod. apariciones, y hemos

" B 12 12 Tod Tod 21 12 establecidoun maximo de

" G Tod Tod 12 21 12 21 1aparicion para cada una
Aqui observamos las 6 cumplirlo cualquiera de las

variaciones posibles que pueden
tener las Figuras 2-1 y 1-2
apareciendo una sola vez en
cualquiera de los tres Subgrupos.
Variaciones que jugariamos con
la Condicién del ejemplo y que
X15-SuperPlus se encargaria de
desarrollar.

Como puede observarse este
Filtro por si mismo también
permite desarrollar la
combinatoria de
condiciones. Pero su potencia
desde este punto de vista alin se
destaca mas si tenemos en
cuenta que aporta una Unica
Condicion al Grupo.

Al incorporar este Filtro en
SubGrupos se podran crear
tantas relaciones de Figuras

FIGURAS
RELACIONADAS

Esta opcién permite Relacionar
un conjunto de hasta 10
Figuras distintas con hasta 10
Subgrupos diferentes. El
Minimo y Maximo de apariciones
que se establezca puede

Figuras Relacionadas, o
cualquier combinacién de éstas,
sobre cualquiera de los
Subgrupos incluidos en la
Relacion.

Veamos este ejemplo donde
de nuevo relacionamos 3
Subgrupos diferentes (A, By C)
con dos Figuras relacionadas la
3-0 (3 “equis” y 0 “doses”) y la 2-
0 (2 “equis” y 0 “doses”).
Pedimos que las dos figuras
(cualquiera de ellas) sumen una
sola aparicion (Min.=1; Max.=1)

En el cuadro de abajo
observamos las distintas
variaciones que jugarfamos, que
obligan y permiten que: o bien la
Figura 3-0, o bien la Figura 2-0,
aparezcan una sola vez (tal y
como indicamos en la Condicion)
sobre cualquiera de los tres
Subgrupos.

Esta condicién del ejemplo, tal
y como esta, seria tipica para
aplicar sobre Subgrupos donde
tenemos la certeza de que en
alguno de ellos no saldra ninguna
Figura con un “dos”, pero a priori
no sabemos en cual. Por ejemplo
en cualquier divisién cléasica del
boleto en 4 ¢ 5 SubGrupos de
partidos.

Tanto Figuras Individuales
como Fig. Relacionadas aportan
una Unica Condicion al Grupo.
Ambas abren nuevos puntos de
apoyo para desarrollar estrategias
de juego cimentadas en las
posibilidades combinatorias de
las Condiciones.

Figuras relacionadas
Tod.:
Subgrupo A X 2 Min Max Indica que en ese
" B 3 0 11 subgrupo se juegan
! c 2 0 todas las figuras

Distribucion de figuras que se juegan en subgrupos

1° 2°

Sub A 2-063-0 Tod
" B Tod 2-003-0

"G Tod Tod

as dos seleccionadas.
La2-0yla3-0yaque
30 caso de salir
acumularian 2
Tod apariciones, y hemos
Tod establecido un
2-063-0

posibles menos

maximo de 1 aparicion
para cada una.
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EJEMPLO OCTAVO

PRE- CONDICIONES (AMBIENTES)

Acabamos de ver algunas posibilidades, Filtro a Filtro, que un s6lo Grupo de partidos
abre para proceder a la seleccion de columnas para una combinacion.
También hemos visto someramente los tipos de condiciones que por si solos permiten

desarrollar la combinatoria de condiciones, posibilidades combinatorias que se analizan
mads en perspectiva desde los ejemplos 2° al 6°, donde también se desgrana el poder
combinatorio que implica concebir un Grupo como una serie de partidos con todas sus
Condiciones asociadas, incluyendo sus Subgrupos. A partir de aqui nos podemos
plantear la siguiente pregunta:
¢Hay alguna razon para que todas las columnas de partida de una combinacion se sometan a
las mismas condiciones, a los mismos criterios de seleccion?

Es evidente que no hay ninguna
razén que obligue a ello. Es mas,
las diversas caracteristicas que
presenta una Columna Ganadora
no estan aisladas unas de otras,
sobre todo si tenemos en cuenta
su relacion con el valor que
adquieren los premios.

Mediante esta opcién
podemos conseguir que las
Condiciones de un Grupo soélo
afecten a columnas que retinan
una serie de caracteristicas o
propiedades previas. Por eso
decimos que las Condiciones de
ese Grupo se sitlan en un
“Ambiente” especifico.

Esto nos hace introducirnos en
las Condiciones de clase “Si..”
que se desglosan en condiciones
“Si.. Y..” y condiciones “Si.. O..”.
Veamos esto.

Cualquier quinielista esta
familiarizado con las condiciones
clasicas, que son todas de clase
“Y”. Es decir: las columnas de una
combinacion tienen que cumplir

esta condicion “Y” esta, Y esta...,
situando tantos “Y” como
Condiciones hubiere. De esta
Optica nace el concepto de poder
“fallar” alguna condicién, ya que
las columnas de una combinacion
tenfan que cumplir todo una ristra
de condiciones, condiciones que
ademas se solian concebir todas
deformalineal.

Ya se indico antes, y los
usuarios de nuestro anterior
programa X715-Plus ya estan
familiarizados con ello, como las
condiciones de clase “Y” tampoco
tienen porque concebirse
linealmente, sino en su mayor o
menor grado de credibilidad. Es la
filosoffa de Aciertos Relacionados
que todos conocemos.

El concepto de las condiciones
de clase “Si” es muy simple.
Permiten establecer que: Si
determinadas columnas cumplen
“estas propiedades’,
entonces deben someterse a
esta “serie de Condiciones”

para ser aceptadas para la
combinacién”.
‘Estas propiedades”: Son las
condiciones ‘Ambiente”, o el
‘AMBIENTE” del Grupo.

La “serie de condiciones’:
Son las Condiciones (Filtros y/o
Subgrupos) del Grupo.

Caso Primero

Podriamos querer que: ‘“las
columnas que presenten los tres
“unos” mas fijos del boleto, y dos o
tres variantes sobre las variantes
mas claras, deben llevar un
minimo de ocho variantes y un
minimo de tres resultados
sorpresa en el resto de los
partidos. Obsérvese que estas
condiciones (3 sorpresas y al
menos 8 variantes) solo se quieren
para las columnas que cumplen
unas propiedades previas (las que
llevan los tres “unos” més fijos y las
dos otres “variantes” mas claras).
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En este caso estamos ante
condiciones de clase “Si..
Y..”. Es decir, “Si” las columnas
presentan tres “unos” (sobre los
3"unos” masfijos).. “Y”dos otres
variantes (sobre las variantes
mas claras), entonces para ser
aceptadas para la combinacion
deben someterse a las siguientes
Condiciones: 1° al menos deben
tener 8 variantes. 2° al menos
deben presentar tres sorpresas
en elresto de partidos del boleto.

Para conseguir esto bastarfa
con:

PRIMERO: Entrar en el Am-
biente” del Grupo”y meter las dos
‘pre- condiciones” mediante dos
Columnas Base.

SEGUNDO: Ir a Filtros de
dicho Grupo para introducir las
dos Condiciones que tienen que
cumplir las columnas que seran
captadas por el Ambiente”.

Caso Segundo

Ahora podriamos querer: “Si” las
columnas de partida presentan

tres “unos” sobre los 3 “unos mas
fijos del boleto, “O”.. si presentan
dos o tres variantes sobre las 3
variantes mas claras del boleto,
entonces para ser aceptadas
para la combinacién deben tener
en su conjunto al menos ocho
variantes y al menos tres
sorpresas sobre el resto de los
encuentros.

Es evidente que aquf
queremos utilizar y estamos
ante condiciones de clase
“Si.. 0..”

Observemos la diferencia con
las anteriores. En las de clase
“Si.. Y.” las columnas tienen que
cumplir linealmente todas las
propiedades impuestas
(condiciones Ambiente) antes de
ser aceptadas por los Filtros de
ese Grupo. En el Caso Primero
para que las columnas de la
combinacion cumplan las
condiciones referidas (un minimo
de 8 variantes y de 3 sorpresas),
deben presentar los 3 “unos”
més fijos y ademas las dos o tres
variantes mas claras.

Mientras que en este segundo

Caso decimos:

Sitienenlos 3 “unos” mas fijos
(con lo que no se obliga a ningun
nuimero de signos sobre las
variantes méas claras),
entonces...(deben cumplir las
Condiciones referidas)

O si tienen 2 6 3 variantes de
las mas claras (con lo que no se
obliga a ningun signo sobre los
“unos” mas fijos) entonces...
(deben cumplir las Condiciones
referidas).

Para conseguir esta condicion
declase “Si.. O..” bastarfa con:

PRIMERO: Crear un Grupo
introduciendo las Condiciones
referidas en Filtros e introducir en
Ambiente so6lo la primera
Columna Base para pedir 3
aciertos enlos 3 “unos” fijos”.

SEGUNDO: Duplicar el Grupo
anterior y proceder en el nuevo
Grupo a modificar
exclusivamente las “condiciones
Ambiente” (susti-tuir la Columna
Base anterior por la de las 3
variantes mas claras donde
pediremos 2 ¢ 3 aciertos).

EN RESUMEN.- Condiciones de clase “Si.. Y.”.
Podemos definir tantas propiedades previas a las columnas
que serdn aceptadas por un Grupo como niimero de “pre-
condiciones” se introduzcan en dicho Grupo. Podrdn
anadirse tantas propiedades previas (“Y”) como nimero de
“pre-condiiciones” se introduzcan en un mismo Grupo.

Condiciones de clase “Si.. 0..”. Permiten establecer
tantos condicionantes de clase “0” como Grupos queramos
crear 0 duplicar. Cada Grupo debe tener las mismas
Condiciones reales (Filtros y Subgrupos), tan solo se
diferenciaran por sus ‘pre-condiciones”.

Las ‘pre-condiciones” (Ambientes) representan en
realidad “Criterios de Eleccion” (eligen las columnas que

seran tratadas por un Grupo en concreto), no son “Criterios
de Seleccion” o Condiciones. Por tanto nunca se verdn
afectadas por el “Margen de Condiciones acertadas” de
un Grupo. El “Margen de Condiciones™ solo afecta a las
Condiciones reales del Grupo (Filtros y Subgrupos).

Por lo demas un Grupo afectado por condiciones
Ambiente se comportarda como cualquier Grupo. Puede
incorporar su “Margen de Condiciones” a acertar y podra
integrarse en cualquier “Relacionador de Grupos”. A partir
de aqui, los quinielistas que decidan incorporar a su
estrategia de juego “condiciones Ambiente” irdn
descubriendo un horizonte de nuevas posibilidades
combinatorias.




